Wymagania edukacyjne — Informatyka, klasa V

Ocena Komputer i programy Tworzenie rysunkéow Programowanie Tworzenie Komunikacja w Internecie
komputerowe (edytor grafiki) dokumentéow i bezpieczenstwo

tekstowych

1 Nie opanowat Nie potrafi wykorzystac Nie potrafi napisa¢ ani Nie potrafi napisac Nie potrafi korzystac z
podstawowych pojec zadnego narzedzia do uruchomi¢ najprostszego krétkiego tekstu ani poczty elektronicznej ani
zwigzanych z komputerem rysowania w programie programu. zapisac go w pliku. wskazaé podstawowych
i jego dziataniem; nie graficznym. zagrozen w sieci.
potrafi zalogowac sie i
prawidtowo zakonczy¢
pracy.

2 Rozpoznaje podstawowe Tworzy prosty rysunekz ~ Tworzy program zlozony z  Pisze krétki tekst Wysyla prosty e-mail do
elementy zestawu uzyciem podstawowych  Kkilku polecen zawierajacy polskie jednego adresata; zna
komputerowego; narzedzi (np. linia, sekwencyjnych; zapisuje znaki; zapisuje podstawowa zasade ochrony
uruchamia programy w wielokat); stosuje odbicie plik programu w folderze dokument w pliku; przed wirusami (nie
najprostszy sposéb; potrafi lustrzane fragmentu wskazanym przez wstawia prosty rysunek. otwiera¢ nieznanych
poprawnie sie zalogowa¢i  rysunku. nauczyciela. plikow).
wylogowac.

3 Omawia przeznaczenie Wykorzystuje narzedzia  Tworzy prostg historyjke Formatuje tekst Samodzielnie zaktada konto
monitora, klawiatury i krzywej i lupy; wykonuje  sterujgcg obiektem; stosuje (czcionka, kolor, pocztowe; pisze e-maile z
myszy; wymienia obroty rysunku; polecenia powtarzania; wyrdéwnanie); wstawia tematem i podpisem; stosuje
urzadzenia mobilne; modyfikuje gotowy obraz. uruchamia i modyfikuje obrazy clipart i podstawowe zasady
otwiera pliki z folderow. zapisany program. WordArt; tworzy prosta  netykiety.

tabele i wpisuje dane.
4 Wyija$nia réznice miedzy Wykonuje pochylanie i Stosuje instrukcje Umieszcza obraz Wyijasnia pojecia: czat,

pamiecig RAM a dyskiem
twardym; kopiuje i usuwa
pliki; stosuje foldery
nadrzedne i podrzedne.

rozcigganie obrazu;
rysuje w powiekszeniu
dla uzyskania precyzji;
korzysta z siatki
pomocniczej.

warunkowe; tworzy
program reagujacy na
nacis$niecia klawiszy;
wprowadza proste
animacije.

wzgledem tekstu w
réznych trybach; stosuje
cieniowanie i
obramowania;
wykorzystuje
autoksztatty do
komiksu.

komunikator, blog, serwis
spoteczno$ciowy; zna
pojecie cyberprzemocy i
chmury; dotacza zataczniki
do e-maili.



Omawia procesy
uruchamiania komputera i
programow; korzysta ze
skrétow klawiaturowych
do operacji na plikach;
kompresuje i
dekompresuje pliki.

Wyjas$nia role BIOS-u;
rozréznia rodzaje pamieci
ROM i RAM;
charakteryzuje licencje
komputerowe; poszukuje
dodatkowych informacji w
Zrédtach.

Odréznia odbicie
lustrzane od obrotu;
omawia proces
powstawania obrazu
komputerowego i role
karty graficznej; drukuje
rysunki.

Omawia proces
powstawania obrazu
komputerowego i
szczegbdlowo funkcje
karty graficznej;
przygotowuje prace na

konkursy informatyczne.

Tworzy prosta gre
komputerowa zawierajaca
animacje, instrukcje
warunkowe i licznik
punktoéw; optymalizuje
kod.

Tworzy ztoZone gry i
animacje wedlug wtasnych
pomystéw; stosuje
zmienne, obliczenia,
ztozone animacje i dzwieki;
analizuje i optymalizuje
rozwigzania.

Dodaje i modyfikuje
obramowania stron i
tabel; modyfikuje
WordArt i tabele;
grupuje i rozgrupowuje
obiekty.

Tworzy rozbudowane
projekty taczace grafike i
tekst; samodzielnie
wyszukuje informacje w
Pomocy programu;
planuje i koordynuje
projekty zespotowe.

Wyijasnia dziatanie wirusow
i firewall; tworzy ksigzke
adresowa; stosuje zasady
ochrony przed zagrozeniami
online; korzysta z chmury.

Redaguje e-maile w formacie
HTML; konfiguruje program
pocztowy; sprawnie
korzysta z chmury w pracy
grupowej; omawia
Zaawansowane zagrozenia i
sposoby ochrony.



